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EDUCATION VERSION

코딩의 세계로 탐험을 떠나요!



2

유 의 사 항
게임 사용을 위해서는 앱 다운로드가 필요합니다!

스카티 고! 에듀는 어떻게 다운로드할 수 있을까요?
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게임 사용 설명서
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학습 게임 구성 요소
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1. 게임 준비

코딩용 타일을 정리해주세요.
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애플리케이션을 다운로드하여 설치하세요 .

게임 보드를 준비해 주세요.
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학습자 프로필

2. 게임 첫 실행
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게임 레벨 선택
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레벨의 시작
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미션 선택
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튜토리얼
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튜토리얼 매뉴얼
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인터페이스

3. 미션 화면
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스캔 모드
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사진 촬영 모드
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4. 타일

시 작

끝

걷기

걷기 

오른쪽으로 
돌기
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예제

예제 1

시 작

끝

걷기

걷기

오른쪽으로 
돌기
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예제 2

시 작

끝

걷기

줍기
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예제 3

만약 ~라면/ 
반복 끝내기

시 작

끝

걷기

반복하기

줍기
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별

시 작

끝

걷기

걷기

오른쪽으로  
돌기

시 작

끝

걷기

걷기

걷기

오른쪽으로  
돌기

시 작

끝

걷기

걷기

오른쪽으로  
돌기

오른쪽으로  
돌기

시 작

끝

반복하 기

걷기

오른쪽으로  
돌기

만약 ~라면/
반복 끝내기
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5. 나만의 함수 만들기

나만의 함수 사용하기

함수

정의하기

함수 정의

끝내기

함수  
호출하기

걷기

시 작

끝
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6. 게임 목표
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7. 용어 설명

게임 상호 작용 요소

경유 영역

수집할 물건

 

나중에 사용할 물건
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작동 시킬 물건

빙하

비버

 

표시
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활동 영역

언덕

장애물
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타일 목록

행동 타일

끝

시 작

걷기

오른쪽으로 돌기

왼쪽으로 돌기

점프하기

줍기

내려놓기

시 작

끝

걷기

오른쪽으로  
돌기

왼쪽으로
돌기

점프하기

줍기

내려놓기
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만약 ~라면

또 다른 ~라면

그밖에

작동시키기

변수

그리기

반복하기

~하는 동안 반복하기

중단하기

반복 또는 조건 명령

작동시키기

변수

그리기

반복하기

~하는 동안
  반복하기

중단하기

만약 ~라면

또 다른  
~라면

그밖에
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만약 ~라면/ 반복 끝내기

여기에

앞에

오른쪽에

뒤에

왼쪽에

계속

Y

X

논리 / 로직

만약 ~라면
/반복 끝내기

여기에

앞에 

오른쪽에

뒤에

왼쪽에

계속
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등호

더하기

빼기

파란모자 비버로 역할 바꾸기

노란모자 비버로 역할 바꾸기

스카티로 역할 바꾸기

빨간모자 비버로 역할 바꾸기

함수 호출하기

함수 정의하기

인물 조종

함수

로 역할
바꾸기

로 역할
바꾸기

로 역할
바꾸기

로 역할
바꾸기

함수
정의하기

함수
호출하기
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함수 정의 끝내기

함수 중단하기

A

B

C

장애물

언덕

앱 화면 속 물건들

엑스 표시

사각형 표시

함수 정의
끝내기

함수 
중단하기



PUSTO
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수집할 물건

활동 영역

빈 곳

숫자

빈 곳
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본 학습 게임은 BECREO TECHNOLOGIES SP. Z O. O.에 의해 제작되었습니다. 

시스템 최소 요구 사양

8. 추가 정보


